
 

 

1 
 

 

 

 
    

 

 

23 มิถุนายน 
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: Sci CMRU 
 

รศ.ดร.ชาตรี  มณี โกศล  รักษาราชการแทนอธิการบดี  

มหาวทิยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ พิธีเปิดโครงการผนึกก าลังสรา้ง

เด็ก ไทยเ ก่งคณิตศาสตร์  ด้ วย  STEAM การอบรมเชิง

ปฏิ บั ติ ก า ร  Creative Math Competition โ ดย ใ ช้ บ อร์ด

เกม Battle of the Numbers ณ ห้องประชุมเอื้องค า อาคาร

ราชภัฏเฉลิมพระเกียรติ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ พื้นที่

เวียงบัว อ าเภอเมืองเชียงใหม่ภายใต้การด าเนินการ ตาม 

MOU รว่มกับ สมาคมส่งเสรมิพฒันาก าลังคนสเต็มเพื่ออนาคต 

(IAFSW)   

โครงการผนึกก าลังสรา้งเด็กไทยเก่งคณิตศาสตร ์

ด้วย STEAM การอบรมเชงิปฏิบัติการ Creative Math 

Competition โดยใชบ้อรด์เกม Battle of the Numbers  

2024 

 ภ า ย ใ ต้ โ ค ร งก า รผนึ กก า ลั ง ส ร้ า ง เ ด็ ก ไ ท ย เ ก่ งค ณิตศาสตร์  

ด้ ว ย  STEAM ซึ่ ง มี วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ เ พื่ อ พั ฒ น า ค ว า ม รู้ ท า ง

คณิตศาสตร ์ กระบวนการคิด การแก้ไขปัญหา การวางแผนและสรา้งกล

ยุทธ์ การกระตุ้นและสรา้งแรงจูงใจในการเรยีนรูใ้ห้กับนักเรยีน และสรา้ง

แรงบันดาลใจให้นักเรยีนได้บูรณาการความรูสู่้การเป็นนักสรา้งนวตักรรม 

ดังนั้น การพัฒนานักเรียนด้านคณิตศาสตร์ให้บรรลุตามวัตถุประสงค์

ดังกล่าว ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จึงจ าเป็นต้องมีความรู้

ความเข้าใจ และสามารถใช้ส่ือการสอนในรูปแบบของเกมมิฟิ เคชัน 

(Gamification) เพื่ อพัฒ  นาความสามารถทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรยีน  
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การอบรมเชงิปฏิบัติการให้แก่ บุคลากรทางการศึกษา นักศึกษาและนักเรียน  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ จึงได้ร่วมกับ สมาคมส่งเสริมพัฒนาก าลังคนสเต็มเพื่ออนาคต ( IAFSW) จัด

โครงการนี้ขึ้น  โดยได้รบัเกียรติจาก อ.ดวงสมร คล่องสารา อุปนายกสมาคมส่งเสรมิพัฒนาก าลังคนสเต็มเพื่อ

อนาคต (IAFSW) ผู้พัฒนาสื่อบอร์ดเกมจากประเทศเกาหลีใต้  (Mr.Ju Dong Uck (Jerry), CEO Concent 

Edu และ K.Kim Mijeong) ผู้บรหิาร คณาจารย์ มหาวทิยาลัยราชภัฏเชียงใหม่         ครูกลุ่มสาระการเรยีนรู้

คณิตศาสตร์ ร่วมเป็นเกียรติในพิธีเปิด   โดยมี คณะวิทยากรจากสมาคมส่งเสริมพัฒนาก าลังคนสเต็มเพื่อ

อนาคต (IAFSW)  และวทิยากรจากหน่วยงานผู้พฒันาสื่อบอรด์เกมจากประเทศเกาหลีใต้ รว่มบรรยายให้ความรู ้

และฝึกทักษะเก่ียวกับการใชบ้อรด์เกม  Battle of the Numbers ให้กับผู้เข้ารว่มอบรมเชงิปฏิบัติการ เมื่อวนัที่ 

21 – 22 มิถุนายน 2567 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

ผนึกก าลงัสรา้งเด็กไทยเก่งคณิตศาสตร ์ด้วย STEAM การ

อบรมเชงิปฏิบติัการ Creative Math Competition โดยใช้

บอรด์เกม Battle of the Numbers  
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